











Alykésté puhelimen

dokumentointiin oli jglleen sallittua. Keskustelimme vielad, mika edellisellé
kouluretkelld oli dokumentoinnin osalta mennyt pieleen ja mihin tallé kerralla
tulisi keskittyd. Oppilaat paattivat keskittyd seuraaviin asioihin:

* Yksi oppilas kuvaa ja toinen kirjaa

® Ryhmassa keskustellaan mita dokumentoidaan/kuvataan

* Tallennetun kuvan laadun riittdvyys varmistetaan heti kuvanottohetkella
e Keskitytdan tehtdvadn

Talla kertaa kaikki sujui paljon paremmin: oppilaat olivat keskittyneitd ja
pystyivat suorittamaan tehtdvan. Kun palasimme koululle, Ihes kaikki
ryhmat olivat tyytyvaisia tydhdnsad ja pystyivat hyédyntamaan kerattya
materiaalia.

“Kaikki meni paremmin, koska nyt vaan yksi ryhmdsté ofti kuvia.”

Algot

“Tekniikan museolla meni hyvin. Oltiin tosi tarkkoja, ettd saatiin
mukaan kaikki mité tarvittiin ja mistd piti ottaa kuvia.” Kendra

“Kun olimme Tekniikan museolla, ryhmét |drjestivét toimintansa
paremmin, ja kuvaamisesta pdadtettiin yhdessd. Tarkistimme efteivdt
kuvat olleet epdselvia.” Markus

kéyitod museovierailulla

Materiaali ja tiedot tdydennettiin internethauilla ja innovaatiot esiteltiin
luokkatovereille. Tehtéva tuotti monta kiinnostavaa esitelméaa.

Oppilaiden ja opettajien reflektiot

Alypuhelimen kéytén salliminen opetuksessa voi olla hyvin hyadyllista. Se
osallistaa oppilaita ja lisaa kiinnostusta koulutehtdvaan. Haasteena on
saada oppilaat keskittymaan itse tehtavaan, silla laitteen muut toiminnot —
sosiaaliset kontaktit, harrastukset ja muut kiinnostuksen kohteet voivat
helposti harhauttaa keskittymisen.

On tarkedd nahda alypuhelin yhtend apuvélineend tiedonhaussa, mutta se
ei korvaa oppilaan tydpanosta. Oppilailta vaaditaan edelleen ajattelua ja
reflektointia tekemisen &arella. Lisdksi oppilaiden tulee ymmartaa, etta
kyseessd on oppiminen, ei pelkastaan hauskanpito. Opettajan tulee antaa
tehtavat selkedsti ja esitelld oppilaille eri dokumentointitekniikoiden hyétyja
ja haittoja. Opettajan tulee myds auttaa oppilaita tehtavan rakenteen ja
toteutuksen suunnittelussa. Oppilaiden kanssa on tarked keskustella ja kuulla
heidan ndkemyksigan.

“"Mielesténi on térkead ajatella mihin tarkalleen puhelinta piti kéyttaa
ja ettd opettaja kertoo tédmdn selkedsti.” Ellinor

"Ettd suunnitellaan etukéteen, kéytetdén puhelinta oikein ja otetaan
kuvia oikeista asioista.” Kendra

"On tdrkedad ajatella, ettei kuvaa muita henkilsita, koska ehka he
eivét halua olla mukana tai eivét saa olla mukana. On myés térkedd
keskittyd siihen mitd pitéd tehda niin ettd on jotain, mitd kirjoittaa tai
tyéstad kun tulee takaisin.” Tove

Yllgolevat esimerkit kasittelevat alypuhelimen kayttamista  tydvélineend
kouluretkien yhteydessd, mutta ne kertovat myds muusta. Vaikka oppilaat
ovat tottuneita kayttamaan puhelimiaan, he eivat valtamatta osaa kayttaa
laitetta opiskelun apuvalineend. Paljon kuitenkin on tapahtunut kolmivuotisen
projektimme aikana. Esimerkiksi digilaitteiden maara koulussa on kasvanut,
ja niitd kaytetaan paljon enemmdn opetuksessa kuin silloin kun projekti
alkoi. Kannykat ovat nykyadn entista tarkedmpi osa arkipdivad, ja nuoret
ovat tietoisia niiden hydty- ja haittapuolista liittyen koulussa tapahtuvaan ja
koulun ulkopuoliseen kayttéén. Opettajalla on koulussa kuitenkin ratkaiseva
rooli, minkd oppilaat kylla tietavat.
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... MUTTA KUINKA DIGITAALINEN
TEKNOLOGIA SOPII SIIHEN?

Vidlineelliset ja tiedolliset taidot

Luonnontieteellinen  tutkimus vaatii  oppilailta erilaisten  vélineiden ja
resurssien hyddyntamista. Ne tukevat ja ohjaavat tutkimusta ja oppilaiden
opiskelua.  Seuraavat  esimerkit  pohjautuvat  tutkimusperustaiseen
tiedeopetukseen, jossa oppilaat pddsevat kayttamaan  digitaalista
teknologiaa. Osa teknologiasta on opettajien valitsemia, osa oppilaiden.

Hakukoneet tarkastelussa

Kun oppilaat etsivat tietoa internetista, he kayttavat yleisimpia hakukoneita,
kuten esimerkiksi google.com tai bing.com. Namé& hakukoneet tarjoavat
yleiskatsauksen siihen, mitd internetissd on tarjolla hakuun liittyen.
Tiedonhakuun ja jarkevaan digitaalisen teknologian kayttéén liittyy kuitenkin
haasteita.

Oppilaita  pitdd opettaa |Ghdekriittisyyteen, jotta voidaan arvioida
tiedonhaun tulosten patevyyttd ja tuoreutta. Oppilaiden tulee kyeta
selvittdmaan, voiko tietylld hakutuloksella vastata esitettyyn kysymykseen.
Kun tiedon patevyys on varmistettu, oppilaiden pitaa selvittaa, onko tieto
hyaddyllista siing kontekstissa, jossa tutkimus tapahtuu. Samoja haasteita
loytyy toki myds analogisessa tiedonhaussa, mutta hakukoneiden
kayttémukavuuden ja nopeuden vuoksi néma askeleet unohtuvat helposti.

Lisaksi on jatkuvasti térkedmpad tiedostaa kaupalliset intressit, joita
hakukoneiden tuottamien hakutulosten joukkoon soluttautuu. Sponsoroidut
verkkosivut asettuvat usein etusijoille hakutuloksissa. Verkkosivustot tuottavat
metadataa ja avainkdsitteitd varmistaakseen oman ndkyvyytensa. Evasteet
ja muut lailliset (joskus myds laittomat) seurantaohjelmat seuraavat
tiedonhakua luoden ajan mittaan erittdin tarkkoja kayttajaprofiileita, joihin
tallentuvat muun muassa henkilén sukupuoli, ika ja kiinnostuksen kohteet.
Toisin sanoen hakukoneiden |6ytamat tulokset ovat osaltaan tulosta
teknologian nokkeluudesta.

Kahdeksannen luokan tdhtitieteen opetuksessamme  joukko oppilaita
kiinnostui gyroskoopin toimintaperiaatteesta. Heidan etsiessadn siitd tietoa,
hakukone tarjoili elokuvan “Fidget spinner movie” traileria. Hakukone oli
mahdollisesti profiloinut oppilaat, tunnistanut heidét ja tarjonnut kaupallisesti
kohdennettua tietoa, joka ei ollut lainkaan relevanttia oppilaiden tahtitieteen
ja gyroskooppien alueelle sijoittuvalle tutkimukselle.

palapelin ratkaisemista




Simulointi oppimisessa

Inquiry Based Science Education (IBSE) on pedagoginen lghestymistapa,
jossa oppimisprosessi ja oppimisen oppiminen ovat etusijalla. Prosessin
aikana opitaan esittamaan kysymyksid, luomaan tietoa, tarkistamaan sen
oikeellisuutta sekd ymmartamaan tiedonvalityksen periaatteita. Tyypillisesti
oppilas oppii ndmd asiat tuottamalla oman tieteellisen tutkimuksensa.
Oikeiden tutkimusten tekeminen on kuitenkin haastavaa aikaan, tilaan ja
turvallisuuteen liittyvien seikkojen takia. Tietokonesimulointi voi auttaa
taydentdmadn luokkahuoneessa tai kentdlld tehtyja tutkimuksia. Simuloinnilla
voidaan myds kokeilla riskittdmasti sekd esittda “mitd jos” -tyyppisia
kysymyksid, koska parametrit ovat usein helposti muokattavissa.

Luokkahuoneessa  havainnoimme tilannetta, jossa oppilaat  6ysivét
tietokonesimulointeja verkosta. He kysyivat opettajalta, sopisiko kyseinen
simulointitydkalu heidan tutkimukseensa. Taman jalkeen opettajat ja oppilaat
kokeilivat ja tutkivat simulaatiota yhdessa selvittden sen tarjoamia
oppimismahdollisuuksia.
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... MUTTA KUINKA DIGITAALINEN
TEKNOLOGIA SOPII SIIHEN?

Padlet

Padlet (padlet.com) on virtuaalinen ilmoitustaulu, joka soveltuu hyvin
osallistavaan oppimiseen. Padlet keskittyy aiemmin hankitun tiedon
esittdmiseen sekd oppilaiden ideoiden ja tiedon jakamiseen. Padletin
toiminnot yhdistelevat konstruktivistista oppimista ja palapelianalogiaa.
Opittu tieto verbalisoidaan ja visualisoidaan tekstin, kuvien tai linkkien
avulla verkkoympdristdssd, ja uutta tietoa rakentuu, kun oppilaat lukevat
toistensa  kirjoituksia. Padlet-alustan pericate ei sindnsd ehdota tiedon
rakentelua, mutta Padletilla tydskennellessa ajatukset yhdistyvat, tuottavat
uusia ideoita ja voivat johtaa tiedon uudelleenrakentumiseen. N&enndisesti
hajallaan olevat idean palaset loksahtavat hiljalleen paikoilleen. Padletin
kaytté on hyddyllista erityisesti silloin, kun tydstetdan ideoita, joissa ryhman
j@senten eri nagkokulmat ja niistd inspiroituminen on tarkedd.

Padlet mahdollistaa nimettéménéa osallistumisen, joka voi olla hyvasta, kun
alustavia ideoita kerataan. Tassa alustavassa kerdilyssa on merkitysta silla,
eftd sisaltd on toisten néhtdvissd saman tien, jolloin ajatukset voivat alkaa
virtailla vapaasti. Padletiin tehdyt lisdykset eivat tule esille jarjestyneina
annettuun rakenteeseen. Ympadristossa on tilaa padhanpistoille, jotka
yhtakkia voivat avautua tdysin uusiin suuntiin. Lisdykset eivét muodosta
hierarkiaa, joten henkilé joka on lisénnyt vain yhden asian ei erotu henkilésta
joka on tehnyt useita. Maara ei valttamatta tarkoita laatua.

Padlet tarjoaa kayttdjdlle myds mahdollisuuden jdrjestdd ja organisoida
pddhanpistot eri periaatteiden tai loogisten tasojen mukaan. Tyckalu toimii
verkossa, ja sitd voi kayttad useilta eri laitteilta samanaikaisesti joko
luokkahuoneessa tai eri kohteista valimatkojen padasta. Padletiin padsee
kasiksi alypuhelimelta, tabletilta, tietokoneelta tai kannettavalta tietokoneelta,
mika tekee siita laitteistosta riippumattoman. Padletiin voi tehdd alustavan
tallennuksen, ja tietoja voi jatkokasitelld mydhemmin. Vaikeutena Padletissa
on se, eftd alustalla ei voi rajata heikompia ideoita tai ajattelemattomia
viestejd@ pois, vaan ne ndkyvat muiden lisdysten seassa ja voivat ndin
aiheuttaa hdmmennysta. Verkossa julkaistun sisdlldn pysyvyys on tarked
huomioida, silla tehdyt sisallét voivat nakya paitsi koulutyoskentelyssa, myds
kaikessa koulun ulkopuolella tapahtuvassa verkkoviestinn@ssa.




Miero:bit resurssine

Vaikka eri maiden opetussuunnitelmat poikkeavat toisistaan, ohjelmointi
tulee usein esille tarkednd osana tieto- ja viestintateknologiaosaamista.
Ruotsissa opetussunnitelma madrittelee teknologian oppiaineen tavoitteet,
sisallot seka ominaisuudet, joita oppilaiden halutaan kehittavan opetuksen
kautta. Sisallista ja opetusmenetelmistd ei kuitenkaan anneta suoraa ohjetta
vaan niiden suunnittelu jG& opettajalle. Entuudestaan on tiedossa, ettd
puuttuu  ainepatevyytta
opetussunnitelmaan lisattavia vusia ainesisaltéja sen edellyttamalla tavalla.
Tassa luvussa  kuvataan ruotsalaisessa  luokkahuoneessa tehty  lyhyt

opettajilta usein tai itseluottamusta  opettaa

interventio, jonka tarkoituksena oli tukea opettajia heiddn opettaessaan
ohjelmointia alakoulussa.

Micro:bit ja ohjelmointi

Ohjelmoinnin sisdllyttdminen teknologian oppiaineeseen on herdattényt
palion kysymyksia ja pohdintaa. Esimerkiksi on jouduttu pohtimaan
ohjelmoinnin sisaltdja seka sitd, miten opetus kannattaisi toteuttaa tuetusti ja
porrastetusti.

Tassa luvussa kuvattu projekti toteutettiin yhdessé opettajan ja hénen
kuudesluokkalaisten oppilaidensa (25 kpl) kanssa. Projektin tavoitteena oli
esitelld ohjelmointia oppilaille. Kaksi tutkijaa osallistui projektiin: toinen
tutkija vastasi opetuksesta ja toinen avusti tarvittaessa.

Valitsimme ohjelmoinnin esittelyn vélineeksi Micro:bit —yksikén ja siihen
kuuluvan verkkoalustan (Kuva 1). Micro:bit on alun perin suunniteltu
kannustamaan t&man ikaisia lapsia aktiiviseen osallistumiseen pelkan
digitaalisen Ohjelman kehittanyt
isobritannialainen BBC, mutta se on saavuttanut suosiota useissa maissa.

median  kulutuksen sijan. on

FECIHT BACEK

Kuva 1 micro:bit —laite
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ruotsalaisessa alakoulussa

Ohjelmistolla on avoin lahdekoodi johon pdaasee kasiksi Micro:bitin
verkkosivuilta ilman erillista sisaankirjautumista. Tama helpottaa kayttoa
esimerkiksi GDPR:n suhteen. (Lisad tietoa https://microbit.org)

Ensimmaisellé oppitunnilla oppilaat tutustuivat ohjelmointiin ja siihen liittyviin
peruskasitteisiin kuten siihen, mita tarkoitetaan ohjelmistolla ja laitteistolla
tai kasitteilla input ja output. Téman jalkeen keskusteltiin siita, mita ohjelmointi
itse asiassa on ja millaisia asioita ojelmoidaan. Seuraavaksi oppilaat
padsivat kayttamaan Micro:bitin verkkosovellusta, jossa lyhyen esittelyn
jalkeen opittiin LED-valoja ohjelmoimalla kirjoitamaan oma nimi. Tavoitteena
oli tutustuttaa oppilaat kayttdliittymadn ja naytad esimerkkeja miten
virtuaalisia yksiksitd voidaan ohjelmoida. Oppitunnin lopussa opettaja
naytti oppilaille esimerkkitehtavia ja videoita Micro:bitin  kotisivuilta.
Seuraavaa kertaa varten oppilaita pyydettiin tutkimaan, mitd muuta
Micro:bitilla voi tehda. Tutkijat olivat etukateen padttaneet, etteivat oppilaat
kayta johdantotunnilla fyysista Micro:bit yksikkéa vaan keskittyvat sanoihin
ja termeihin.

Toinen oppitunti aloitettiin kertaamalla edellisen tunnin aiheita ja oppilaita
pyydettiin toistamaan ensimmaisen oppitunnin tehtavat. Seuraavaksi kéytiin
lGpi, miten Micro:bitilla tehdaan kivi-sakset-paperi —peli (kuva 3). Taman
jalkeen oppilaat saivat tehtavakseen koodata kyseinen peli.

et e o —

Kuva 3 kivi-sakset-paperi

Havaintoja

Oppilaat kayttivat opettajan antamaa esimerkkic tehdessaan tehtavia. Niita
oppilaita, jotka saivat tehtdvansa valmiiksi ennen muita, pyydettiin tekemd@an
pieniad muutoksia koodiin (esimerkiksi soveltaa koodi arpomaan kayttgjalle




Kuva 4
Askelmittarin

ongelmanratkontaa

Tylypahkan tupa). Kun kaikki oppilaat olivat tehneet kivi-sakset-paperi
tehtavan, heille annettiin oma Micro:bit —yksikkd ja samalla kéytiin askel
kerrallaan lapi miten verkko-sovelluksen koodi siirretadn verkosta yksikdlle.
Hieman yllattden tama tehtava oli osalle oppilaista selkeasti haastavampaa
kuin itse ohjelmointi.

Oppilaat tutkivat laitetta ja ohjelmistoa itsendisesti noin tunnin ajan.
Virheiden efsiminen ja  ongelmanratkaisu  nousivat  hyddyllisiksi
ominaisuuksiksi. Talla ei tarkoiteta pelkastaan koodin oikolukua, vaan myés
ongelmanratkaisua itse laitteessa. Miten paristo asennetaan tai mihin kohtaa
vartaloa askelmittari kannattaa asettaa (Kuva 4) osoittautuivat haasteellisiksi
kysymyksiksi.

Vapaamuotoisen tutkimisen madrda kasvoi seuraavien oppituntien aikana.
Tehtavaksi  tuli  suunnitella  mittalaite.  Ehdotuksia  olivat  esimerkiksi.
rakkausmittari, askelmittari sek& erilaiset reaktiotestit.

Tutkimusryhma@ vieraili koululla jonkin ajan kuluttua. Tutkijat seka yllattyivat
ettd vakuuttuivat oppilaiden kehityksesta ja luovuudesta. Jotkut oppilaat
olivat toteuttaneet luovuuttaan erityisen upeasti  keksiessaan erilaisia
mittausratkaisuja, jonka liséksi he toimivat apuopettajina luokkatovereilleen.

Seuraava lainaus Kimilta (12 vuotta) kuvaa oppilaiden mietteitd.

Seurasin kotisivun ohjeita, kun ohjelmoin sen mittaamaan askelia.
Sitten keksin ohjelmoida yhden napeista kdynnistémaén askelmittarin.
Téman jdlkeen huomasin, ettd kyseinen nappi oli jo olemassa. Sitten
minulla oli paljon ylimadréisté aikaa, joten pddtin ohjelmoida
rakkausmittarin, joka oikeastaan vaan valitsee luvun O ja 100 vdlillé.
Sitten ohjelmoin Micro:bitin toimimaan molempina samanaikaisesti.

Kuten usein teknologian kanssa toimittaessa, avoimet ja rajatummat tehtavat
eivat ole erillisia, vaan ne tdydentévat toisiaan. Haaste kuitenkin on, etté
kaikki oppilaat eivat kykene toimimaan ndin.

Tutkijaryhma yllattyi, kuinka nopeasti oppilaat tarttuivat oppitunnilla toimeen.
Vaikka tutustumisvaiheen oppituntien rakenteet eivét sallineet paljoakaan
vapautta, siirryttiin tunti tunnilta kohti vapaampaa ja kokeilevampaa
|Ghestymistapaa.  Skogh (2001) pitaa tarkednd, ettd teknologian
oppiaineessa oppilailla on mahdollisuus harjoitella kdytanndssa, jotta he

Micro:bit resurssine

ruotsalaisessa alakoulussa

rohkaistuvat  kokeilemaan.  Oppilaiden  mahdollisuuksien  lisaéaminen
oppimisen, tutkimisen ja kokeilun kautta ovat tarkeita tekijoitd
oppimisprosessissa. Suhde mahdollisuuksien ja teknologian  kéaytdn
rohkeuden valilla on térked varsinkin ensimmdisten kouluvuosien aikana.

Yhteenveto

Koulun téytyisi edistdé oppilaan luovuutta, kiinnostuneisuutta  ja
itsevarmuutta sekd tahtoa kokeilla ja sisdistda ideoita kdytdnnossa ja
ratkoa ongelmia. Oppilaiden tulee saada mahdollisuus tehdé aloitteita
ja oftaa vastuuta sekd kehittad kykyaén tyéskennella itsendisesti sekd
yhteistyéssa muiden kanssa. (Skolverket, 2018, s. 8).

Ylla kuvatusta ongelmanratkonnasta toimii esimerkking tapa, jolla Kim
toimi kehittdessaan askelmittaria ja etsiessdan parasta ratkaisua sen
asentamiseksi vartaloon (kuva 3). Toisessa esimerkissa kolme oppilasta
kehitti viestintalaitteen ja tutki, kuinka kaukaa viestien lahetys onnistuisi.
Vapaa tutkiminen ja oppiminen ei ole sama asia kuin oppilaiden
jattaminen omilleen. Projektissa Micro:bitia kaytettiin - antamaan
oppilaille ensin ohjelmoinnin perusteet, ja taman jalkeen syntyi
mahdollisuus tutkia ja kehittdd omia ideoita luokkatovereiden ja
tutkijoiden tuella.

Luokassa vieraillessaan tutkijat vaikuttuivat oppilaiden vélisestd yhteistydsta.
Yhteistyd ei ndkynyt vain Micro:bitin kanssa puuhatessa, vaan se tuli
esiin laajemmin koko luokan ilmapiirin tasolla. Téssd suhteessa oppilaat
kehittyivat paljon. Pitemmalle edistyneet saivat tilaisuuden nayttad taitojaan
eri filanteissa. Opettajan rooli yhteenkuuluvuuden ja sallivan ilmapiirin
edistamisessd on tarked. Han ohjaa oppilaita yhteistydhdn ja toisilta
oppimiseen. Ohjelmointiharjoitus antoi toisille oppilaille mahdollisuuden
edetd pidemmadlle, kun toiset taas saivat mahdollisuuden onnistua ja kehittyd.
Harjoituksen aikana parhaaksi ongelmanratkaisijaksi kehittyi oppilas, jolla
oli haasteita lukemisen ja kirjoittamisen alueella, mutta kyky etsia virheitd
koodista paremmin kuin kukaan muu luokassa.

Taman esimerkin tarkoitus on rohkaista opettajia ja oppilaita etenemédn
myds sellaisille alueille, joissa aiempaa patevyytta ei kenties [6ydy,
kuten ohjelmointi. Projektin tavoitteena ei ollut kouluttaa ohjelmoijia,
vaan teknologiaa hyddyntden innostaa oppilaita oppimaan yhdessa
luokkatovereidensa kanssa.
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Nykyisessd koululuokassa dilypuhelimet
ovat mukana monin tavoin

Erdan viidennen luokan touhuissa vuonna 2016 puhelimet sujahtavat
taskuun ja taskusta ulos, ne piiloutuvat vihkon sivujen véliin, niitd ndprétaan
luvalla tai ilman lupaa, ne kerdavat ymparilleen porukkaa, niilté kuuluva
musiikki sdestad kasitydtuntia, niillé kuvataan videota historian tehtavaa
varten, ja niiden kautta haetaan netista tietoja tai kuvia, jotka sitten
heijastetaan luokan edessa olevalle taululle dokumenttikameran avulla.
Alypuhelin avaa tuttuun koulutilaan uusia suuntia ja voimia. Sosiaalisen

median sis@llét, internetin  tarjoamat ehdotukset ja unelmat, luokan
pedagogiset ja sosiaaliset kuviot ja virtuaaliset aktiviteetit kuten pelaaminen
ja vloggaaminen sekoittuvat sekunnin murto-osassa toisiinsa.

Suomessa viimeisin hallitus kirjasi ohjelmaansa digiloikan, jonka mukaan
jokaisella suomalaisella koululaisella tulee olla padsy ajankohtaisiin
digitaalisiiin laitteisiin. Digiloikka on kuitenkin toteutunut eritahtisesti eri
kouluissa ja kunnissa, ja useissa luokkahuoneissa kaytanndssa hyddynnetadn
koululle hankittujen laitteiden sijasta tai liscksi helpoiten saatavilla olevaa
teknologiaa, oppilaiden omia alypuhelimia.

Me, neljasta suomalaisesta tutkijasta ja opettajasta koostuva ryhma, olemme
olleet kiinnostuneita siita, millaista kokonaisvaltaista muutosta kannyksiden
tulo koululuokkaan oikeastaan merkitsee. Erityisesti olemme miettineet, milta
digiloikka nayttaa sen paahenkildiden, lasten ja nuorten nakokulmasta.

Kannykan

kanssa koululuokassa

Miten puhelin sopii kouluun?

Tuttu ndky, nuori puhelimellaan, tai ryhméa nuoria paat kallistuneena kohti
puhelimen nayttdd, on aina yhta arvoituksellinen. On mahdotonta arvailla,
miss@ han oikeastaan on, kun han on puhelimellaan. Kun élypuhelin on
oppilaan taskussa, on hdnen mukanaan useimmiten myds mobiili
verkkoyhteys. Erds 13-vuotias mietti tuota verkottunutta olemassaoloa sen
kautta, millaista olisi olla ilman puhelinta: silloin “en olisi elava ihminen”.

Yleiseensd teknologiat nahdadn oppimisen vilineind, joilla tulisi saavuttaa
tiettyjd, useimmiten ennalta médrdttyjd tavoitteita. Me olemme kuitenkin
huomanneet, ettd digitaalisuus ei koskaan ole koskaan pelkastaan
digitaalisuutta: kdnnyksdiden mukana luokkaan tulee uudenlaista suhteisuutta,
ja koulu on yha saumattomammin yhteydessa ulkopuoliseen maailmaan.
Samalla kun oppilaat kéyvat puhelimella, puhelimet mydskin  “kayvat
oppilailla”, ja globaalit verkostot, ideat, kaupalliset ja poliittiset toimijat
sekd monenlaiset sosiaalisuuden muodot paasevat kouluun.

Koulu nykymuodossaan kantaa mukanaan historiaa, jossa nékyy
teollistumisen ajan tuotannon tehostaminen ja synkronointi. Kouluista ei
juurikaan 18ydy paikkoja, jotka olisi tarkoitettu “kénnykallé olemiseen”.
Niinpa kannykka-lapsi-yhdistelmia usein ndkee koulun valitiloissa kuten
portaikon alle jGdvissa tiloissa tai kaytavien tuulikaapeissa. Usein kannykalla
kdydaan siirtymien aikana, eikenenkadn-ajalla, kuten oppituntien
vaihtumisen yhteydessd. Alylaitteen mukanaan tuoma avoimuus joutuu usein
jannitteeseen koulun rakenteen kanssa.

Kdnnykké on rakas tavara

Puhelin on nuorille rakas esine. Monet 5.-luokkalaiset kayttavat harkiten
kuoria ja erilaisia koristeita - tarroja ja ulkonevia lisGosia — koristellakseen
puhelimesta omansa. Kun katselemme luokassa ofettuja valokuvia ja
videoita, alypuhelimien “voima” osana luokkaa tulee nakyviin. Ne loistavat
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hémardssa, kutsuvat ihmiset ympadrilleen, taivuttavat ruumiita puoleensa ja
ovat kuin elavia aanineen, varindineen, halytys- ja merkkiganineen. Puhelin
madrittad jopa vaatetusta,silld housuissa ja takeissa taytyy olla tasku, jossa

kuljettaa kannykkaa. Lahella kehoa, oman oloiseksi muokattuna puhelin on
kuin ruumiinosa, joka on yhta luonteva osa itsed kuin silmat tai kadet.

Ruumiillinen olemassaolo puhelimen kanssa voi olla nuorelle hyvin
yksildllinen ja intiimi kokemus. Sita voisi kuvailla kumppanuutena, jossa
ihmisella ja puhelimella on yhteinen, jaettu elama ja muistot. Keskusteluissa
lapset  kuvasivatkin -~ kénnykkaa  esimerkiksi  sydanystévakseen  tai
sielunkumppanikseen. Kysymys siita millaista olisi olla ilman puhelinta herdtti
epardintia: kuinka voi ensinndkin heréta aamulla ilman puhelinta, kuinka
olla yhteydessa kavereihin, kuinka kuunnella musiikkia@ Kuinka suunnistaa
vieraissa paikoissa? Kuinka muistaa mitaan2 Naiden pohdintojen laajuus
hatkahdyttad. Niiden sanoma pitda mielestémme ottaa todesta, puhelimilla
todella on valia nuorille kaytdaijilleen.

Kdnnykkd liikuttaa ruumiita ja tunteita

Alylaitteiden kautta ja niihin kytkeytyvissé verkostoissa virtaa paljon tunteita.
Affektilla tarkoitetaan tunnetta tai liikutetuksi tulemista, joka tapahtuu seka
yksildssa efta liikkuu eiyksildllisend suhteissa ja valeissa. Affektit ovat kuin
voimia, jotka valtaavat, kiinnittyvat ja saavat asioita liikkeelle ja tapahtumaan.
Affektin avulla voi tarkastella ilmigita kysyen, mika tekee niista voimakkaita
ja tarttuvia.

Kannykan kautta monet affektiiviset mediasiscllét matkustavat luokan seinien
sisdlle ja luovat “epidemioita”, jotka tulevat ndkyviin tanssiliikkeing,

kanssa koululuokassa

sanontoina, ruumiillisina eleing, ja hyrdiltying laulun patking. Seka tylsyys

ettd mielihyva ovat lasng kannykdn kaytéssa. Rutiininomainen vilkaisu
kannykkaan silloin  tallsin, kaden liike taskulle valitunnin  alkaessa,
hypppytunnin kuluttaminen kénnykalla ” roikkumiseen”.

Kuten aikuisilla, my&s lapsilla on kaksijakoisia, ambivalentteja tuntemuksia
suhteessa kannykén kaytéon. Kun luokan opettaja jonkin aikaa uhkailtuaan
kerasi oppilailta kannykat tuntien ajoksi kokonaan pois, lapset olivat
yllattden helpottuneen, jopa kiitollisen oloisia.

Lapset ja nuoret tietdvat, mitd addiktio tarkoittaa. Toisaalta kannykalla
kdyminen on “hetki rentoutusta” koulutyén lomassa , toisaalta rennoksi aiottu
selailu ei vélttamatta lopulta rentoutakaan. Alypuhelimien suunnittelussa on
mukana paljon eiviattomia, kaupallisia tarkoitusperid, mika tekee
ahdistavaksi kasvaneen riippuvuuden verkostoista irti rimpuilemisesta todella
vaikeaa.

Samassa veneessd

Virallisen digiloikan ohella on Suomessa jo jonkin aikaa ollut meneillaan
toinen, villimpi digiloikka tai —tanssi, jonka vélineet kulkevat koulun ja kodin
valia oppilaiden taskuissa. Miksi on tarkeada pohtia koulussa tapahtuvaa
alylaitteen kayttéa monitahoisesti2 Vanhemmat, opettajat ja oppilaat ovat
kannettavan teknologian kanssa aidosti uudenlaisen ilmién  kanssa
tekemisissd. Alypuhelimien myéta ei luokkaan tule vain uudenlaisia suhteita
ja tunteiden virtoja, vaan myds aika ja paikka, sosiaalinen kanssakayminen,
identiteetti ja todellisuus muuttuvat muokkautuvammiksi kasitteiksi.

Kannykoiden mukanaan tuomaa avointa suhteisuutta ei voi tdysin hallita,
joten koulussa se nayttaytyy helposti kaoottisuutena. Kannykéita koskevat
neuvottelut ovat tulleet olennaisiksi osiksi kasvatuksen sisaltoa. Kriittisyys on
tarpeen, mutta yksinkertaistavat ja valineelliset ndkemykset helposti
karjistavat valtasuhteita. “Ruutuajan” kdsite on esimerkki liian yksikertaisesta
tavasta hahmottaa digitaalisuutta, joka tand paivand kietoutuu kaikkeen,
mikd tekee ihmisestd “elavan”: ystavyyksien yllapitamiseen, harrastamiseen,
ruuanlaittoon. Samoin ovat lilan yksinkertaisia sellaiset kdsitykset, joissa
lapsi nahdaan joko riskien kautta, uhanalaisena ja haavoittuvana, tai
ongelmattomasti syntymastaan diginatiivina.

Ehdotamme lasten kuuntelemista ja heidan digitaalisuuteen kietoutuvien
maailmojensa kohtaamista. Kuitenkin digitaalisuutta koskevat pulmat ovat
useammin sekd lasten eftd aikuisten pulmia kuin vain lapsia koskeva huolia.
Miké on laadukasta elamad, on jatkuvasti relevantti kysymys.
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Teen tutkimusta siita, kuinka kuudesluokkalaiset yhdessa Helsingin alueen
peruskoulussa kayttavat kannyksitd sosiaalisten suhteiden hallintaan ja
yllapitamiseen. Tutkimukseni aineisto koostuu yhden luokan oppilaiden
kanssa toteutetuista fokusryhméhaastatteluista. Tassa tekstissé avaan lasten
kénnykkavdlitteisen viestinnén vastavuoroista luonnetta. Vastavuoroisuudella
viittaan  siihen,  kuinka  haastateltujen  lasten  kannykkavalitteista
kommunikaatiota vaikuttaisi kontrolloivan normi, joka vaatii sita, ettd
vastaanotettuihin viesteihin vastataan mahdollisimman nopeasti. Tallaisella
normilla on tarked rooli ndiden lasten valisten sosiaalisten siteiden
yllapitamisessa.

Lasten kannykoiden kaytdn vastavuoroinen luonne tulee selkeimmin esille
pikaviestipalveluiden kaytdn kontekstissa. Alla oleva aineisto-ote yhdestd
fokusryhméhaastattelusta havainnollistaa tata varsin osuvasti. Siing yksi
luokan tytdistd, johon viittaan tassé Sannina, sanoo, eftd muut saattavat
suuttua hanelle, mikali hén ei vastaa WhatsApp-viestiin, jonka han on
ndhnyt. Tallaisessa tapauksessa hén on toiminut vastoin normia, joka
odottaa hdnen vastaavan vastaanotettuun viestiin omalla viestillaan niin
pian kuin mahdollista. Jos hén ei tee tatd, viestin lahettanyt ystéva saattaa
paheksua hantd. Toisin sanoen WhatsApp asettaa “olet ndhnyt viestin,
vastaa nyt” -normin ja painostaa Sannia vastaamaan.

Tama on nykypdivan pikaviestipalveluista kumpuava ilmid, jota ei olisi edes
voinut samalla tavalla olla olemassa ennen WhatsAppin kaltaisia sovelluksia.
Tama johtuu siita, ettd WhatsAppin kaltaiset sovellukset nayttavat ovatko
viestien vastaanottajat ndhneet saamiaan viestejaén vai eivét ja milloin he
ovat viimeksi olleet “paikalla”. Alla olevassa ofteessa Sanni puhuu siitd,
kuinka han joskus haluaa lukea viesteja paljastamatta téllaista informaatiota
itsestadan viestin |ahettgjalle. Han tekee taman lukemalla viestit avaamatta
itse WhatsApp-sovellusta, jottei paljasta ndhneensd viestia. Sanni tekee
taman, jofta viestin |Ghettdja ajattelisi, ettei han ole vield nahnyt viestia.
Voisi nahdd, eftd Sannin ajatuksista valittyy halu pitaa taukoa dlypuhelinten
mahdollistamista jatkuvan kommunikaation ja kontaktin paineista. My&s osa
luokan muista oppilaista puhui tallaisesta paineesta ja kuvaili eri keinoja,
joilla siita pystyisi pitam&an taukoja.

jaivas

Sanni: Mul on yleensd se, et jos joku Ichettdd mulle viestii
ja mé en taho puhuvu sille, mé en kéy kattoo niité
edes. Koska siis ku mul on niinku sillee, et ku méa
avaan puhelimen, méd pdédsen sellaseen, et se
ndyttéd niit viestei muutenki. Nii sit mé katon sen
sieltd, et mitd sil on asiaa, mut jos sen asia ei oo
tdrkee, méd en ees mee itsesséin WhatsAppiin
kattoo sitd vaan siks, et se luulis et mé oon nédhny
sen, koska jos se ndkee...

lina: Sen voi laittaa pois sen moden!

Sanni: Niin, koska jos se néiikee, et mé oon néhny sen, nii
sit mulle saatetaan raivostuu siit, et mé en vastaa.
Siks md just en kdy kattoo niit viestei.

(Lasten anonymiteetin suojaamiseksi en ole kayttényt heidén oikeita
nimiddn tdssa otteessal

linan kommentti Sannin ajatuksista paljastaa, kuinka nykyaikaisten
alypuhelinten toiminnot mahdollistavat ndiden paineiden valttelemisen.
Sovelluksen asetuksia saatamalla on mahdollista kayttaa WhatsAppia
paljastamatta informaatiota siitd, milloin on viimeksi ollut “paikalla” ja onko
nahnyt viestejd vai ei. Jos tdman tiedon jakamisen tilan laittaa pois padalta,
seurauksena on kuitenkin myds se, ettei voi itsekadn ndhdé vastaavia tietoja
muista kayttgjista.

Mita hydtya ndiden asioiden huomioimisesta sitten on2 Voisi nimittdin
perustellusti vaittad, ettd vastavuoroisuus on luultavasti aina ollut osa ihmisten
valisia suhteita ja yksildiden valista kommunikaatiota. Painottaisin kuitenkin
sitd tosiasiaa, ettei teknologia ole aina madrittanyt yhta vahvasti kuin tané
paivand, kuinka paineet vastata muille asettuvat osaksi ihmisten kaytannén
arkea. Nykyadan suurempi osa kommunikaatiosta kuin koskaan aiemmin on
teknologisten laitteiden vélittamaa. Naista laitteista dlypuhelin on talla
hetkella merkittavin. Taman vuoksi tallaisia asioita on tarked panna merkille
ja tutkia niin lasten kuin aikuistenkin kontekstissa. Koska WhatsAppin
kaltaisten sovellusten kaytdsta on tullut niin keskeinen osa monen lapsen
elémad, on tarkedd sukeltaa syvemmalle lasten omiin ndkemyksiin siitd,
kuinka he kayttavat puhelimia sen sijaan, ettd keskityttdisiin ainoastaan
aikuisten ndkemyksiin lasten kdannykdiden kaytdsta ja siihen liittyvista
ongelmista. Monet lapset ovat huomattavasti tietoisempia siitd, kuinka
kayttavat puhelimiaan, kuin saattaisimme ensiksi ajatella. Heilld on
mielessadn paljon muutakin kuin alypuhelinten tarjoamat hauskuudet ja pelit.

favuoroisuuden paineet
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""Puhelimella tulee tehdd asiat silloin kun ne tapahtuvat, nyt.”

Alypuhelimien jalkautuminen lasten maailmaan on suhteellisen nuori ilmid.
lapsen ja puhelimen suhde saattaa aiheuttaa monissa aikuisissa
neuvottomuutta ja ahdistusta. Mitkd ovat rajat, jotka t@ytyy asettaa. Miten
niitd tulee valvoa? Kuinka paljon tulee tietdd maailmasta, jossa lapsi viipyilee
alypuhelimensa mahdollistamana? Yhtals lapsi- alypuhelin- aikuinen voi olla
vaikea ratkaistava. Helposti kdy niin, ettd aikuisille lankeaa luonnostaan
“pahan poliisin” rooli toimia vahtivana nipottajana, kdaskyjen jakelijana,
kieltojen maaraajana lasten osaksi jaadessa tottelevaisuus tai tottelemattomuus
mitdan ymmartdmattdmien aikuisten maardysten edessd.

Taman ilmidn  innostamana  padtimme  jarjestdd aiheen  adrella
kohtaamispaikan viidennen luokan oppilaille ja heidan vanhemmilleen.
Aluksi kokoonnuimme oppilaiden kanssa ja kysyimme heidan ajatuksiaan
otsikon kysymyksella: “Mita aikuisten teidan mielestd pitdisi tietad teidan
kénnykan kaytosta.” Oppilaiden ajatuksista luotiin kolmen teeman manifesti:
tarkeys, luottamus, yksityisyys.
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Mitd lapset kertoivat?

1. Aikuisten tulee ymmdrtdd, ettd asiat ovat
tdrkeitd.

Moni aikuinen on huolissaan siitd, ettd lapsi viettaa likkaa aikaa kannykalla.
Aikuiset helposti ajattelevat, ettd “oikea” elama on erillaan dlypuhelimista ja
nithin kaytetty aika vie tilaa tarkeimmilta asioilta. Oppilaat haluavat
vanhempien tietdvan, ettd elama tapahtuu dlypuhelimen kautta téssa ja nyt
ja asiat tulee tehda silloin kun ne tapahtuvat. Vanhemmat helposti kaskevét
laittaa puhelimen pois vedoten siihen, ettd lapsi on viettanyt aikaa siella jo
liian kauan. Mutta asia ei ole nain. Puhelimen kautta tulee paljon ilmoituksia
ja niihin tulee vastata heti. Viesteissé voi olla jotakin térkedd ja ne tulee

fe]e]

katsoa loppuun, niihin tulee reagoida. Viesteihin tulee vastata, koska viestin
|GhettGja ndkee, onko viesti luettu. Vanhemmat eivat ymmarrd, etta
keskeyttamalla he keskeyttavat jotakin oleellista, puhelimella tulee tehda
asiat silloin kun ne tapahtuvat. Nyt. Kyse on vuorovaikutuksesta.
lhmissuhteista. Kyse on tarkeistd asioista.

2. Aikuisten tulee luottaa, ettd lapsi tietdd
mitd hdn tekee

Lapsia harmittaa aikuisten luottamuspula. Aikuiset kyselevat alituiseen,
haluavat tietad kenelle lapsi puhuu. “Kenen kanssa puhut Facetimessa?2” Tai
sitten aikuiset kuvittelevat, etta aina kun lapsi on kannykallaan, han pelaa.
Aikuiset haluavat tietdd kaiken. Se ei ole oikein. Aikuisten tulee ymmartag,
ettd lapsi tietad, mita han tekee. Kyse on luottamuksesta, lapsen omasta
elamasta.

3. Aikuisten tulee kdsittdd, ettd dlypuhelin
on yksityinen asia.

Aikuisten tulee ynmartaa, etta lapsi kaipaa oman yksityisen elamansag, joka
tapahtuu myds dlypuhelimen kautta. Sosiaalinen media ei ole paikka, jossa
lapset haluavat seurustella aikuisten kanssa. Ei ole oikein, eftd aikuiset
seuraavat lastensa tekemisia sosiaalisessa mediassa. Olisi ahdistavaa, jos
vaikka @iti olisi Snapchatissa ja ndkisi mita sielld tapahtuu. Kyse on
yksityisyyden kunnioittamisesta.

Mitad vanhemmat vastasivat?

Kutsuimme vanhemmat ja oppilaat yhteiseen iltaan, jossa esittelimme
oppilaiden nékemysten pohjalta luodun kolmen asian manifestin. Kysyimme
aikuisilta, mitd he vastaavat oppilaille.

Ensimmaiseen kohtaan “Aikuisten tulee ymmartad, ettd asiat ovat tarkeita”
vanhemmat vastasivat, eftd aina ei tarvitse olla saatavilla. Se on hyva
tiedostaa. Maailma ei sithen kaadu, jos ei vastaa heti. Se ei ole kauhea
juttu. Olisi hienoa, jos lapsi itse tiedostaisi tdman sen sijaan ettd aikuinen
tuo sen esille. Tykk&@minen ja kavereiden merkkaaminen sosiaalisessa
mediassa ei saa tulla liian tarkedksi osaksi elamaa. FOMO - fear of missing
out -pelko, ettd jGa jostain ulkopuoliseksi ei voi johtaa eldmad. Kyse on
uskalluksesta oftaa oma aika.

teidan kannykan kdytosta?
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Toiseen kohtaan “Aikuisten tulee luottaa, ettd lapsi tietad mita han tekee”
vanhemmat toivat esiin huolen rajattomasta maailmasta. Sosiaalinen media on
ikkuna moniin mahdollisuuksiin, my&s huolestuttaviin asioihin ja houkutuksiin,
jotka voivat viedd mukanaan. Mistd voi tietad, kuka nimimerkin takana on2
Mita jos eksyy vaaraan seuraan, josta voi olla kohtalokkaat seuraukset.
Vanhemmilla on huoli myds kaksoiseldméstd, johon lapsi voi solahtaa:
esitetaan, etta kaikki on kunnossa ja uskotellaan, ettd sosiaalisessa mediassa
ollaan vain kavereiden kanssa ja samaan aikaan voi sekaantua johonkin,
joka tuo ongelmia. Siksi aikuisten tehtavé on tietad, mita lapsi sosiaalisessa
mediassa tekee. On tarkedd jutella avoimesti, puolin ja toisin. Kyse on
kommunikaation ja luottamuksen toimimisesta molempiin suuntiin.

Kolmanteen kohtaan “Aikuisten tulee kasittad, ettd dalypuhelin on yksityinen
asia” vanhemmat esittivat kysymyksen sosiaalisen median roolista niin lasten
kuin ylipdansa perheiden elaméssa: ohjaako se likaa? Pitisiké perheiden
tehdd enemman asioita yhdessa ilman digilaitteita, ilman sosiaalista mediaa.
Aikuiset haluaisivat myés 16ytaa keinoja rakentavan dialogiin lasten kanssa
digilaitteiden ja sosiaalisen median kaytosta perheiden sisélla ja pois
vanhemmille langenneesta ikavan poliisin roolista. Aikuiset ymmartavat,
ettd kannykka tuo ja luo sosiaalista turvaa: lapsen ei tarvitse olla yksin.
Mutta liika on litkaa. Aikuisten tehtéva on suojella lasta. Aikuisten tehtéva
varmistaa, ettd lapsi saa riittévasti unta. Aikuisen tehtéva on pitaa huolta,
ettd opiskelu ei karsi. Aikuisen tehtéva on huolehtia, ettd sosiaalinen media
ei johda vaaranlaiseen rahan kayttéon. Kyse on elémanhallinnasta ja sen
varmistamisesta.
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toivovat lapsilta
uskallusta ottaa omaa
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Kolmas kierros

Koska oppilaita oli yhteisessé tapaamisessa paikalla vain muutamia,
jarjestimme vield kolmannen keskustelun aiheen &darella luokan kaikkien
oppilaiden  kanssa. Odotimme innostuneena oppilaiden  vastauksia
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vanhempien esittdmiin asioihin. Tavoitteenamme oli lvoda aito dialogi
oppilaiden ja vanhempien ajatusten vdlilla: rakentaa siltoja muurien
pystyttdmisien sijaan ja etsia yhteisia ratkaisuja. Keskustelu kuitenkin kesti
vain  noin  kymmenen minuuttia. Oppilaita  ei  aihe  kiinnostanut
vhaisemmassakaan madarin, he eivat olleet kiinnostuneita vanhempiensa
ajatuksista. Tama heratti ihmetyksemme, mutta olimme myds innostuneita
oppilaiden asenteista. Sosiaalinen media ja dlypuhelimet ovat heidén
ystavigan, sielunkumppaneitaan, osa olemassaolon tavallisuutta. He
katsovat maailmaansa kéannykdiden kanssa omistajuuden kautta eika siing
ole mitaan sen suurempaa keskusteltavaa. Oppilaita aihe kyllastytti ja
suorastaan drsytti, he eivat kokeneet tarvetta asian aarelld viipyilemiseen
sen enempdd.

Lopuksi

Yht&ld lapsi- @lypuhelin- aikuinen ei keskusteluissamme ratkennut. Oppilaille
kyse on farkeistd asioista:  vuorovaikutuksesta ja  ihmissuhteista,
luottamuksesta, lapsen omasta eldmasta seka yksityisyyden kunnioittamisesta.
Aikuisille kyse on uskalluksesta oftaa oma aika, kommunikaation ja
luottamuksen ~ syntymisestd molempiin  suuntiin  sekd eldmdanhallinnan
turvaamisesta.

Kulutuskulttuuri néyttéd aina toimivan niin, ettd poliisin rooli lankeaa
aikuisille ja vanhempi toimii lapsen ja lapsen maailman vélisend tulppana.
Miten t&dman asian voi ratkaista? Késityksemme mukaan téhén ei ole
suoraviivaista vastausta. Mutta ehképé juuri se on vastaus. Tassa luvussa
kuvatun yhtalén ilmié lapsi-alypuhelin-aikuinen on monitahoinen maasto,
jossa oleellista on pyrkia valtamaan polarisaatioita, Garipditd ruokkivia
ajattelutapoja ja yksinkertaistamista. Tarkeintd on ymmartaa ilmion
moninaista luonnetta selkeiden vastausten etsimisen sijaan. o

Oleellista on

! ymmdirtdd lasten

ja dlypuhelimien

maailman luonnetta ]
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Osa 1
ALYPUHELINTEN MAAILMASSA

1. Miksi olemme riippuvaisia puhelimistamme

Pyysimme Sofiendalskolenin

oppilaita kertomaan siitd, Meita sitoo puhelimiin se, eftd on térkedd tarkistaa siitd asioita. Puhelimen

millaista on eléé jatkuva mukana olo vaikuttaa hyvinvointiimme seka siihen, miten elémamme
dlypuhelimien kanssa. Aluksi jarjestamme (esimerkiksi jos vastaanotamme viesteja yolla). Alypuhelin
oppilaat kertoivat ajatuksiaan itsessGan ei kuitenkaan aiheuta riippuvuutta. Riippuvuutta aiheuttavat ne

s . . sovellukset tai verkkosivut, joita kdytdmme puhelimen kautta (mukaan lukien
opettajille ja tutkijoille. Tamén sttt _ i ) i
o » sosiaalinen media kuten Facebook, Snapchat tai Instagram). Videot ja
jélkeen opettajat ja tutkijat { it . ) : _ ]

] ) o nettipelit on suunniteltu koukuttamaan. Illmoitukset ja muistutukset vaativat
kertoivat ajatukset takaisin

huomiota ja puuttuvat elédmadmme. Meidéan pitdisi saada teknologiat

luokalle siten kuin he asian - i .k oyl 0 i A |
hallintaan. Useimmissa puhelimissa on “alé hairitse” tai “lentotila” ~toiminnot

ymmarsivaf, rrj:nka jéilkeen hairididen lopettamiseksi. Meidan pitaa ehkaista riippuvuutia sovelluksista.
oppilaat vield farkensivat Meidén téytyy tuntea sovellusten toimintatavat, oppia niiden vaikutuksista ja

__..r-"' ajatuksiaan. Seuraava julistus oftaa vastuu siitd, miten teknologia vaikuttaa elémaamme.
on tulosta tasté prosessista.

‘ 2, Miksi tylsistymme

d Tylsistymme nopeasti ilman alypuhelintamme. Olemme tottuneet siihen, ettd

b
- r

) laite viihdyttad meita. llman puhelinta kyllastymme helposti. Tama on

R johtanut ilmiédn, jossa nykynuoriso on tylsistynyt, ei vain ajoittain, vaan
’- koko ajan. Alypuhelin on niin monipuolinen, ettd se helpottaa tilanteita,

3 joissa matkustetaan, odotetaan jotakin tai vietetadn aikaa yksin. Me
4 voisimme hyvdksya sen, eftd joskus voi myds kyllastya.

3. Miksi on tdrkedd tuntea dlypuhelimen
toiminnot

On tarked ymmartaa puhelimen toimintoja ja arvioida niiden tarpeellisuutta.
"Puhelin” on laitteen vahiten kaytetty toiminto, vaikka se on padsaantoisesti

syy laitteen hankintaan. Ajatellaan, etté on tarkedd olla tavoitettavissa ja
soittaa, jos on hatatilanne. Kuitenkaan monet puhelimiemme toiminnoista
eivat ole meille tuttuja, silla vusia malleja ja toimintoja ilmestyy jatkuvasti.

Ohjelmistopdivitykset mahdollistavat puhelimen kayton uusiin tarkoituksiin,
ja yritykset keraavat myds uutta tietoa siitd mitd puhelimellamme teemme.
Monet tarkedt toiminnot unohtuvat, ellei niita kaytd jokapdivdisessé
elamassa. Mikali vanhemmilla ihmisilla ei ole ollut dlypuhelinta (tai heilla on
- ollut ainoastaan yksinkertainen @lypuhelin), nuoret voivat auttaa heita eri
toimintojen hyddyntémisessd.
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4. Miten dlypuhelimen kdytto liittyy ikédn
ja kypsyyteen

Koska dalypuhelimen kautta padsee kasiksi moniin erilaisiin sovelluksiin,
joissa on monia erilaisia ominaisuuksia, meidén on kiinnitettdva erityista
huomiota kayttajén ikaén. Nuoremmilla lapsilla voisi olla “kevyt” puhelin,
jossa on vahemmdn toimintoja. Vanhempien ja aikuisten on tutustuttava
kunnolla lastensa alypuhelimien toimintoihin ja tarvittaessa lukita osa niista.
Tama koskee erityisesti sosiaalisen median sovelluksia (monissa niistd onkin
ikdrajoitukset). Lapset ja nuoret viestivat paljon naiden sovellusten kautta,
eivat pelkastaan ystavien, vaan myds tuntemattomien ihmisten kanssa.
Vanhempien tulee pohtia lapsensa kypsyytta ja keskustella siita. Vanhempien
tulee olla tietoisia my&s riskeista: asiat voivat mennd myds huonosti.

5. Miksi on tarkead, etta kaikki ottavat
vastuuta

Alypuhelimet ovat tehokkaita tyskaluja. Vanhempien ja aikuisten tulee ottaa
vastuu ja ymmartad, millaisiin asioihin dlypuhelinta voi kayttad. Vanhempien
tulisi opettaa lapsilleen viestien |ahettdminen ja puheluiden soittaminen eli
toiminnot joita tarvitaan tdrkeiden asioiden hoitamiseen. Sen liscksi on
tarpeellista opettaa, miten sovelluksia ladataan tai tietoa etsitéan verkossa.
Vanhempien pitaa valvoa nuoria lapsia, kun he kayttavat eri sovelluksia.
Vanhempien pitdd myds paattad, milloin lapsi on valmis saamaan
alypuhelimen kayttéonsa. Alypuhelimen kaytdsta tulee keskustella. Taman
kuuluisi olla olennainen osa vanhemmuutta: eettisyys ja hyvat tavat kuuluu
nostaa etusijalle. Useimmat lapset oppivat erittGin nopeasti kayttdméadn
alypuhelinta, mutta paljon vaikeampaa on oppia hyva nettikaytds ja
alypuhelimen vastuullinen kayttaminen. Vanhempien ja aikuisten tulee myos
miettiG omaa dlypuhelimen kayttéaan.
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Osa 2
ALYPUHELIMET KOULUSSA

6. Miten keskittyd keskittymiseen

Alypuhelimet pommittavat meita jatkuvasti erilaisilla viesteills; viesteilld
ystavilta, peleistd tai erilaisilta ryhmilta, jotka yrittavat olla meihin yhteydessa.
Jos puhelimet ovat mukana koululuokassa, ne voivat viedd huomiomme
pitkaksikin aikaa kerrallaan. Saapuvat viestit tai “snapit” houkuttelevat
katsomaan puhelinta, ja n&in huomio siirtyy muualle. Meidén ei tarvitse
edes vilkaista puhelimiamme, sillé pelkat ilmoitukset, halytykset ja varingt
siirtdvat huomiomme viestin lukemiseen tai ystaville vastaamiseen — meista
tulee poissaolevia. Meidan pitdd ottaa ohjakset kasiimme eiké antaa
puhelimen viedd huomiotamme. Meidan pitaa esimerkiksi hiljentaa
ilmoitukset, laittaa puhelin laukkuun tai pois ndkyvista, laittaa puhelin
aanettdmalle tai sulkea laite kokonaan.

7. Omat dlypuhelimet koulussa

Useimmat nuoret tuovat oman dlypuhelimensa kouluun, ja toisinaan heidan
odotetaan kayttévan laitetta erilaisten koulutehtavien tekemiseen. On
tarkedd ajatella sitd miten oppilaiden omat dlypuhelimet vaikuttavat
kouluympdristodn. On huono idea ottaa dlypuhelimet pois oppilailta, silla
kun oppilaat jatkavat puhelimensa ajattelemista, he keskittyvat heikommin
opiskeluun. On parempi, ettd opettaja ja oppilaat yhdessa paattavat miten
menetelld Glypuhelimien kanssa.

8. Miksi dlypuhelimet sopivat hyvin digitaa-
liseen opiskeluun

Monet koulutehtavat ovat digitaalisia, ja kotitehtavia voi tehda missa vain ja
mihin aikaan tahansa. Alypuhelimen hy&dylliset toiminnot kuten laskimet,
kamera videotoimintoineen ja erityiset sovellukset voivat tukea opetusta
luokkahuoneessa. Alypuhelimesta on suuri hysty oppilaille jotka karsivat
oppimisvaikeuksista lukemisen tai  kirjoittamisen
vaikeuksista. Helppojen tehtavien aikana laitetta voi kayttad musiikin

kuten  esimerkiksi
kuunteluun kuulokkeiden avulla (kunhan muita oppilaita ei hairitd). Tydtahti
voi nopeutua. On katevad, kun voi ottaa materiaaleista kuvia, jos ei ole
aikaa kirjoittaa muistiinpanoja.  Alypuhelimen sensorit voivat kerdtd
mielenkiintoista dataa oppimisen kannalta. Alypuhelin voi olla oppimisen
Sveitsin armeijan linkkuveitsi. Mutta myds opettajat voivat hydtyd
alypuhelimen kaytdsta; he voivat esimerkiksi ottaa kuvia ja jakaa ne
oppilailleen silloin jos oppilailla ei ole omia puhelimia mukana.

9. Miksi pitdd kiinnittdid huomiota siihen
miten tietoja kdsitellddn

Kun lapset kaytavat puhelimia koulussa, opettaja tai koulu voivat helposti
kerata heidan tuottamaansa tietoa. Voi olla hyva, jos oppilaat ja opettajat
yhdessad paattavat mita tietoa kerdtdan ja hyddynnetddn oppimisessa.
Toisaalta on myds mahdollista, ettd yritykset keraavat meistd tietoja ja
kayttavat niitd ilman lupaa palveluja tai tuotetta myyddkseen. Meiddn
datamme tulisi kuulua meille!

10. Alykkéiét puhelimet - élykkéét oppilaat
- dlykkddit opettajat

Lapset ja nuoret tietavat paljon dlypuhelinsovelluksia, jotka eivat ole suoraan
opetuskayttodn tarkoitettuja. Vanhemmat tai opettajat voivat kysyvat lapsilta
neuvoja ndiden sovellusten kasittelyssa. Tasta huolimatta koulutehtavien
tekemiseen sopivat sovellukset eivat valtamatta ole oppilaille entuudestaan
tuttuja. Opettajan tulee ndyttad ja opastaa naiden tydkalujen toiminnoissa
ja kaytdssa. Ei voi olettaa oppilaiden tietdvan ja osaavan vain koska he
ovat nuoria.
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Lopuksi

Pedagogiikka ja nuorten digitaalinen
todellisuus

Digitaalinen teknologia on tullut jaadakseen. Digitalisaatio vaikuttaa
jokaisen ihmisen eléma@an niin hyvassa kuin pahassa: nuoret eivat ole tasta
poikkeus. Teknologian kehittymisen vauhti edellyttad, ettd kdymme avointa
keskustelua opettajien, opiskelijoiden, vanhempien ja eri yhteisdjen kesken.
Talldin voimme ymmartaa niitd huolia, toiveita ja mahdollisuuksia joita
digitaalinen teknologia tuo mukanaan kouluun.

Tassa kirjassa esittelemme tutkimusmatkaa, jonka tekivat opettajat, oppilaat,
vanhemmat ja tutkijat yhdessa. Tuo matka toi ymmarrysta siitd, kuinka monin
tavoin digitaaliset laitteet vaikuttavat koulun kaytanteisiin. Erityisesti se, eftd
keskityimme oppilaiden omiin digitaalisiin laitteisiin (Bring Your Own
Devices, BYODs), auttoi meitd oppimaan kuinka térkedd on kunnioittaa
toistemme |Ghtckohtia.

Olemme padsseet todistamaan erilaisia tapoja integroida digitaalista
teknologiaa opetukseen. Jotta digitaaliset laitteet tuovat nuorten
oppimiskokemuksiin liséarvoa, vaaditaan opettajilta ja  vanhemmilta
avoimuutta ja avautumista niiden monille mahdollisuuksille.

Meilla on kuitenkin ollut myds kriittisia keskusteluja alypuhelimien kielteisista
sivuvaikutuksista. N&émé& ovat liittyneet erityisesti nuorten hyvinvointiin.
Vastuu sivuvaikutusten huomioimisesta kuuluu meille kaikille.

Projektimme mydta olemme myds oppineet paljon sekd koulutusjarjestelmista
ettd opettajien ja oppilaiden tydoloista Suomessa, Ruotsissa ja Tanskassa.
Eroista huolimatta jaamme samankaltaisia haasteita.

Digitaalinen teknologia on tullut jaadékseen. Ndemme, ettd tehtdvamme on
liitty& yhteen ja yhdessa yrittdd ymmartad ilmion haasteita ja mahdollisuuksia.
Meidén on jatkettava tutkimusta siita, kuinka opiskelijoiden, vanhempien,
opettajien ja tutkijoiden vélinen yhteistyd toimisi parhaiten ja tavoitteiden
mukaisesti. Olemme oppineet, ettd tdm& on mahdollista vain, jos kaikkien
osallisten Ganet tulevat kuulluiksi.
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tydskentelee 9-13-vuotiaiden opettajana Ribbyberg-
skolanissa, Ruotsissa. Hén opettaa kaikkia lukuaineita, erityisesti ruotsin
kieltd, yhteiskunnallisia aineita ja englantia. Viimeiset kolme vuotta han on
ollut mukana kehittdmassa koulunsa tieto- ja viestintatekniikkaopetusta.

toimii insindoritieteiden alan tohtorikoulutettavana
Ruotsin kuninkaallisessa teknillisessa korkeakoulussa. Hanen vaitdskirjansa
keskittyy paatoksenteon ja kdytannén valiseen suhteeseen erilaisissa
teknologiakasvatusympdristéissa. Héan on kiinnostunut myds teknologian
filosofiasta ja teknologiakasvatuksen merkityksestd yhteiskunnassa.

FT on luonnontieteiden, teknologian ja matematiikan
opettaja joka talla hetkella keskittyy erityisesti formatiivisen arvioinnin
tutkimiseen. Han on tutkinut opetuksen kaytantdja yhteistydssa opettajien,
koulujen ja kuntien kanssa niin Ruotsissa kuin kansainvalisestikin. Han
tydskentelee tallé hetkelld Haningen kunnan ja Ruotsin kuninkaallisen
teknillisen korkeakoulun palveluksessa. Hanen kiinnostuksen kohteenaan on
kehittad opetuksen jaoppimisenyhdistavialahestymistapojaluonnontieteiden,
teknologian ja matematiikan perusopetuksessa.

FT on tydskennellyt muusikkona, luokanopettajana ja
opettajankouluttajana. Télla hetkella hén on  tutkijatohtorina Helsingin
yliopiston kasvatustieteellisessd tiedekunnassa, jossa hanen tutkimuksensa
kohdistuu lapsiin ja digitaalisuuteen, lapsi-eldinsuhteisiin, feministisiin
posthumanistisiin teorioihin sekd hoivan ja huolenpidon ilmigihin.

toimii opettajana Sofiendalskolenissa,
Aalborgissa, Tanskassa. Han opettaa luonnontieteitd ja matematiikkaa. Han
on kiinnostunut tavoista, joilla digitaalista teknologiaa voidaan kaytas
luonnontieteiden ja matematiikan opetuksessa, esimerkking planeettojen
avaruudesssa tapahtuvan vuorovaikutuksen ymmartdminen visualisoinnin ja
simuloinnin avulla.

oG

FT toimii  professorina  tiede- ja
teknologiakasvatuksen yksikdssa, Aalborgin yliopistossa Tanskassa. Lisaksi
han tydskentelee professorina Grazin yliopistossa, ltavallassa. Hanen
tutkimusintressinsa  liittyvat  digitaaaliseen visuaaliseen antropologiaan,
digitaaliseen kulttuuriin  sekd aineistoihin liittyviin k&ytanteisiin. Hénen
tydssadn painottuu vahva yhteistyd opettajien ja oppilaiden kanssa.

toimii  yldkoulun  luonnontiedeopettajana
Sofiendalskolensissa, Aalborgissa, Tanskassa. Hén on teknologian ja
luonnontieteiden opetuksen uranuurtaja, jonka erityisend mielenkiinnon
kohteena on oppiaineiden rajat ylittéva opetus ja teknologian integroiminen
opetukseen.

on sosiologian opiskelija Helsingin yliopistossa. Han
on tehnyt pro gradu -utkielmansa osana Nordplus-projektia. Héanen
tutkimuksensa keskittyy siihen, miten dlypuhelimet vaikuttavat oppilaiden
sosiaaliseen yhteenkuuluvuuteen. Hanta kiinnostaa erityisesti lasten ja
teknologian vuorovaikutus lasten elémassa.

KT toimii yliopistonlehtorina kasvatustieteel-
lisessé tiedekunnassa, Helsingin yliopistossa. Tatd ennen han toimi
luokanlehtorina  Helsingin yliopiston Viikin normaalikoulussa. Hanen
tutkimusintressejadn  ovat  opettajankoulutus,  opettajan  ammatillinen
identiteetti ja opettajaksi opiskelevien ammatillinen kehittyminen. Han on
my®ds kiinnostunut dialogisuudesta ja osallisuuden tematiikasta.
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